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ΣΧΕΔΙΑΣΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΟΥ ΜΑΓΙΚΟ ΠΛΑΣΜΑ
Στο σπίτι όπου μένουν η Βιόλα Αγριώτη και ο αδερφός της φιλοξενούνται
 κρυφά ένα σωρό μαγικά πλάσματα. Σχεδίασε το δικό σου μαγικό πλάσμα, 

δώσ’ του ένα όνομα και σημείωσε τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του.
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ΒΡΕΣ ΤΗ ΛΕΞΗ 
ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ ΕΝΤΟΜΑ!

Σε κάθε κάρτα υπάρχει ένα γράμμα. Αφού κόψεις τις κάρτες και τις ανακατέψεις, 
κρύψε καθεμιά από αυτές σε διάφορα σημεία στο δωμάτιό σου 

ή σε οποιονδήποτε άλλο χώρο. Στη συνέχεια ζήτησε από τα αδέρφια 
ή κάποιον/α φίλο/η σου να τις βρει και να τις βάλει στη σειρά ώστε 

να σχηματίσει τη λέξη «θηριοτροφείο».
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Η ΒΙΟΛΑ ΑΓΡΙΩΤΗ είναι ένα συνηθισμένο κορίτσι.  
ΣΕ ΓΕΝΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ. Της αρέσουν τα ΝΤΟΝΑΤΣ,  

ο μικρός της αδερφός, ο ΦΡΙΞΟΣ, και το σπίτι της  
στην ΟΔΟ ΤΣΟΥΚΝΙΔΑΣ.  

Η ζωή όμως στο σπίτι της Βιόλας είναι κάθε άλλο 
παρά ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΗ… Γιατί εκεί φιλοξενούνται 

κρυφά ένα σωρό ΜΑΓΙΚΑ ΠΛΑΣΜΑΤΑ  
που οι γονείς της έχουν μαζέψει  

από διάφορες εξερευνητικές αποστολές 
ανά τον κόσμο. Τι θα γίνει όμως όταν 
καταφθάσει ένα πακέτο που περιέχει 
έναν καινούριο, ζωηρούλη ένοικο;  
Θα κατορθώσουν τα δυο αδέρφια  

να σώσουν την κατάσταση  
προτού αποκαλυφθεί  
το ΜΥΣΤΙΚΟ τους;

Κυκλοφορεί από τις εκδόσεις
 

ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ

Από
7
ετών


